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Turnauskaavio-ohjeet 
Turnauskaavioiden avulla turnausjärjestäjän on helppo rakentaa otteluohjelmat tapahtumaan. Tapahtuman 

kestoksi Lentopalloliitto suosittelee 4 h, ja pelattavien otteluiden määräksi 2-3 peliä/joukkue.  

Turnauskaavion valinta 

Turnauskaavion valintaan vaikuttaa se, kuinka monta joukkuetta turnaustapahtumaan on tulossa, sekä 

montako kenttää seuralla on käytössään.  

Jos turnaustapahtumaanne on tulossa 5 tai 6 joukkuetta, valitkaa TURNAUSKAAVIO_6_joukkueelle.xlsx. 

Edellä mainittu kaavio on hyvä myös tilanteissa, joissa seuralla on käytössään vain 2 kenttää, ja joukkueita 

on tulossa enemmän kuin 8. Tällaisessa tilanteessa joukkueet jaetaan kahteen lohkoon ja molemmille 

tehdään oma otteluohjelma (sama taulukko kahteen kertaan). 

Jos seurallanne on käytössä 2 kenttää ja turnaustapahtumaanne on tulossa 4, 8 tai 7 joukkuetta, valitkaa 

TURNAUSKAAVIO_4_8_9_12_joukkueelle.xlsx. Edellä mainittu kaavio on tarkoitettu myös niihin tilanteisiin 

kun seurallanne on käytössä 3 kenttää ja turnaustapahtumaanne osallistuu 9, 10, 11 tai 12 joukkuetta. 

TURNAUSKAAVION KÄYTTÖOHJEET 

1. Lisää joukkueet 

Lisää ilmoittautuneet joukkueet ”Ottelukaavio” -välilehdelle LOHKO 1 listan alle. Taulukko siirtää 

joukkueet automaattisesti OTTELUT -listalle, sekä eri otteluohjelmiin. 

2. Valitse teille sopivin OTTELUOHJELMA

2. 

 

ÄLÄ MUUTA 

NÄITÄ ITSE! 

1. 
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3. Joukkueita vähemmän 

Jos ilmoittautuneita joukkueita on vähemmän kuin otteluohjelmassa on paikkoja , jää ottelukaavion 

pelejä joissa toinen vastustaja puuttuu. Näitä pelejä ei luonnollisesti pelata, vaan ne rivit voi poistaa 

otteluohjelmista. Tällöin kannattaa tarkistaa myös pelien aikataulut ja kenttänumerot uudestaan, 

jottei samalle joukkueelle tule samalle kellonlyömälle päällekkäistä ottelua toisella kentällä. 

 

4. Tallenna asiakirja nimellä 

Valitse kaavion nimeksi vaikka seuranne nimi ja turnaustapahtuman järjestysnumero. 

 

5. HUOM! 

Kuuden joukkueen turnauksessa joukkueiden ei tarvitse pelata kaikkia vastaan. Riittää että 

jokaiselle joukkueelle tulee vähintään 3 peliä, mielellään 4, jos aikataulu sen sallii. Ensisijaisesti 

otteluohjelmasta voi poistaa pelit, joissa saman seuran kaksi joukkuetta pelaa vastakkain. 

Otteluohjelmiin on merkitty milloin jokaiselle joukkueelle tulee varmasti 3/4/5 peliä. 
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6. Lisäohjeita 

”Ottelukaavio” –välilhedellä huomaat muutamissa kentissä oikeassa yläkulmassa pienen punaisen 

kolmion. Vie hiiren osoitin kolmion päälle ja saat lisäohjeita. 
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TURNAUSKAAVIO_4_8_9_12_joukkueelle 

 
 
Luetteloi joukkueet allekkain esim. ilmoittautumisjärjestyksessä. Mikäli joukkueita ilmoittautuu 4, jaa 
joukkueet vain yhteen lohkoon (LOHKO 1). Tällöin jokaiselle joukkueelle tulee 3 peliä. 
 
 Jos joukkueita ilmoittautuu 8 (tai 7) jaa joukkueet kahteen lohkoon (LOHKO 1 ja LOHKO 2). Mikäli 
joukkueita ilmoittautuu 9-12, jaa joukkueet tasaisesti 3 lohkoon(LOHKO 1, LOHKO 2 ja LOHKO 3). 9 
joukkueen otteluohjelmissa jätä tyhjäksi jokaisen LOHKOn viimeinen kenttä (4, 8, ja 12). Jos joukkueita 
ilmoittautuu 10 tai 11, tulee otteluohjelmiin pelejä, joista toinen joukkue puuttuu. Ottelut, joille tulee tyhjä 
pari ei luonnollisesti pelata. 
 
HUOM! 
Laittamalla saman seuran joukkueet eri lohkoihin paikoille 1,5 ja 9 (tai 2,6,10 tai 3,7,11), vältetään saman 
seuran joukkueiden kohtaaminen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lisäohjeita: 
Hanna Kanasuo 
044-906 0196 
hanna.kanasuo@lentopalloliitto.fi 


